PROGRAMMA

HKU MUZIEK EN TECHNOLOGIE

Ruimte | Etage 10:00 10:15  10:30  10:45 11:00  11:15
Algemene informatie - HKU Muziek & Technologie 2.19 2e —
Music production, Studio technology & Live Audio 2.19 2e —
Klankontwerp (wave field synthesis) 1.34 le
Workshops Muziek & Technologie 1.35 Te
Music Design for Games and Interaction 1.35 Te
Compositie 1.51 le — —
Composities door studenten 1.51 le
Sound Design 1.52 le
Audio Design & Sound Design 1.52 le
Master of Music 1.61 e —
Portfoliogesprekken 1.38 Te —
Portfoliogesprekken 1.49 Te .
Blackbox - aan het werk met virtueel akoestisch systeem 1.41 le
Project muziektechnologie door studenten 2.18 2e
Performing Technology - studenten aan het werk | Studio 1 BG
Studiotechnologie - studenten aan het werk Studio 2 BG
Live Audio - studenten aan het werk Studio 3 BG

Qound Design en Postproductie - studenten aan het werk [ Regie 4 BG

Ruimte | Etage | 10:00 10:15  10:30  10:45  11:00 1115
Servicebalie Studentzaken Kantine BG
StudentenWelzijn (StuW) Kantine BG

\Brede Basisopleiding Kantine | BG/1.68
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